LeeringsSnacks er som en snack —
Let, hyggelig, leekker og samtidig ogsa
leererig.

Med andre ord enkle, sjove og laererige
spil malrettet skolebgrn og deres
familier.

Malet er at vaere sammen og have det

sjovt, mens man leerer.

Naervaer skabes rundt om spillet, og
relationer styrkes.

Det er skgnt at laere!

 Find flere LeeringsSnacks pé
www.shop.time2learn.dk

Spillet gver hvilke to tal, der tilsammen
giver tallet 10. Det er vigtigt, at

man lynhurtigt ved hvilke to tal, der
tilsammen giver 10. Dette fremmer
talforstaelsen samtidig med, at det
letter udregningen, nar man fx regner
med plus og minus.

Det giver 10

Det er smart at kunne lsegge sammen
til 10, nar man skal bestemme et
stgrre antal. Ved at samle i raekker
eller bunker med 10 bliver det meget
lettere at overskue og bestemme
antallet.

men ogsa
5+(3+2)

=10

6+(1+1+2) =10

(3+3)+4

=10

Sjovt og aktivt spil, hvor man gver
de vigtige 10’er-venner (fx 6 og 4).
10%er-venner er to tal, der
tilsammen giver 10.
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e Laeg talkortene rundt omkring.

* Kast de 2 terninger pa samme tid.
Slar man 0, far man omslag.

* Det geelder om, lynhurtigt at
finde 10’er-vennen og ggre, hvad
aktivitetsterningen viser, man skal
gore.

* Hvis man fx slar ‘saet knze pa’ og 4
skal man hurtigt seette knaeet pa 6,
fordi 6 er 10’er-ven med 4.

' * Den, der fgrst ggr det rigtigt, vinder
det pageeldende slag.
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saet albuen

pa 10Q’er-vennen
saet numsen

pa 10'er-vennen
saet panden

pa 10’er-vennen
klask handfladen
pa 10'er-vennen
saet et knae ned
pa 10’er-vennen

hop med samlede fgdder
hen pa 10’er-vennen
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Pa kortet er 10’er
vennerne de tal, der
danser sammen.
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